REGULAMIN KONKURSU
Manifest przysztosci

organizowanego przez Wejherowskie Centrum Kultury

§1.
Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy regulamin, zwany dalej ,Regulaminem”, okresla warunki uczestnictwa
w konkursie ,Manifest przysztosci”, polegajacym na stworzeniu autorskiej pracy
inspirowanej wizjg przysztosci cztowieka, technologii, spoteczenstwa oraz Swiata.

2. Organizatorem konkursu jest Wejherowskie Centrum Kultury z siedzibg przy
ul. Sobieskiego 255, 84-200 Wejherowo, zwane dalej ,,Organizatorem”.

3. Konkurs skierowany jest do uczniéw szkdét ponadpodstawowych.

§2.
Cele i przedmiot konkursu
I. Cele konkursu:
1. Rozwijanie kreatywnosci i umiejetnosci artystycznej wypowiedzi mtodziezy.
2. Zachecanie do refleksji nad przysztoscia cztowieka i swiata.
3. Promowanie twérczosci literackiej, audiowizualnej i dzwiekowe;.
4. Rozwijanie umiejetnosci samodzielnego tworzenia autorskich projektow.

5. Prezentacja mtodych talentow oraz ich wizji przysztosci.

Il. Przedmiot konkursu:

1. Zadaniem uczestnikdw jest stworzenie autorskiej pracy pod tytutem Manifest
przysztosci.

2. Praca moze zosta¢ wykonana w jednej z ponizszych form:
¢ tekst,
* nagranie audio,

* materiat video.



3. Tematyka pracy powinna nawigzywac¢ do wizji przysztosci, technologii, relacji
miedzyludzkich, sztucznej inteligencji, rozwoju cywilizacji lub zmian spotecznych.

4. Konkurs ma charakter indywidualny.

§3.
Warunki udziatu w konkursie
1. W konkursie moga uczestniczy¢ wytacznie uczniowie szkét ponadpodstawowych.
2. Kazdy uczestnik moze zgtosic¢ jedng prace konkursowa.

3. Prace muszag by¢ wykonane samodzielnie i nie mogg by¢ wczesniej publikowane
ani nagradzane w innych konkursach.

4. Wymagania techniczne:

¢ tekst: maksymalnie 1 strona formatu A4,

¢ audio: maksymalnie do 2 minut,

¢ video: maksymalnie do 2 minut.

5. Dopuszczalne formaty:

e tekst: PDF lub DOC/DOCX,

e audio: MP3 lub WAV,

e video: MP4.

6. Do zgtoszenia nalezy dotgczyc:

® imie i nazwisko uczestnika,

* nazwe szkoty,

* wiek uczestnika,

e numer telefonu kontaktowego lub adres e-mail,
¢ zgode na przetwarzanie danych osobowych.

7. Prace niespetniajace wymogoéw formalnych nie bedg dopuszczone do konkursu.

§4.
Termin i sposob zgtaszania prac

1. Termin nadsytania prac: do 25 maja do godziny 16:00.



2. Prace nalezy dostarczy¢:

® osobiscie do siedziby Organizatora,

¢ lub przestac droga elektroniczng na adres e-mail: animator.kultury@wck.org.pl

3. W przypadku duzych plikéw video Organizator dopuszcza przestanie linku do pobrania
materiatu.

4. Prace przestane po terminie nie beda oceniane.

§5.

Kryteria oceny prac
1. Oceny prac dokona jury powotane przez Organizatora.
2. Przy ocenie prac jury bedzie brato pod uwage:
¢ zgodnos$é z tematyka konkursu,
¢ kreatywnosc¢ i oryginalnosg,
e wartos¢ artystyczng i merytoryczna,
e forme przekazu,
e samodzielnos$¢ wykonania.

3. Decyzjajury jest ostateczna i nie podlega odwotaniu.

§6.
Ogtoszenie wynikow i nagrody

1. Wyniki konkursu zostang opublikowane na stronie internetowej Organizatora oraz
w mediach spotecznosciowych.

2. Laureaci otrzymajg nagrody rzeczowe oraz dyplomy.
3. Organizator zastrzega sobie mozliwos$é przyznania wyrdznien specjalnych.

4.Wybrane prace moga zostac zaprezentowane podczas wydarzen organizowanych przez
Wejherowskie Centrum Kultury oraz w mediach spotecznosciowych Organizatora.



§7.
Prawa autorskie

1. Uczestnik oswiadcza, ze zgtoszona praca jest jego autorstwa i nie narusza praw osob
trzecich.

2. Zgtoszenie pracy do konkursu jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na nieodptatna
prezentacje pracy przez Organizatora w celach promocyjnych i dokumentacyjnych.

§8.
Klauzula informacyjna dotyczaca przetwarzania danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych jest Wejherowskie Centrum Kultury z siedzibag
w Wejherowie przy ul. Sobieskiego 255.

2. Dane osobowe uczestnikéw przetwarzane bedg wytgcznie w celu organizacji
i przeprowadzenia konkursu.

3. Podanie danych jest dobrowolne, lecz niezbedne do udziatu w konkursie.

4. Uczestnikom przystuguje prawo dostepu do danych, ich poprawiania oraz cofniecia
zgody na przetwarzanie danych.



